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Anexo de la Publicacidon oficial de la convocatoria

Bases de la convocatoria para el Programa de Residencia Artistica iTEAM.
Vicerrectorado Arte, Ciencia, Tecnologia y Sociedad y el Grupo de investigacién de
Comunicaciones Moviles (MCG) del Instituto de Telecomunicaciones y
Aplicaciones Multimedia (iTEAM).

El Programa de Residencia Artistica de la UPV esté dirigido a artistas (mayores de 18 afios) de todos
los paises, con la finalidad a fomentar el intercambio interdisciplinar entre investigadores y cientificos
de la UPV con artistas internacionales. En esta cuarta edicidon acogeréa la residencia el Grupo de
investigacién de Comunicaciones Mdéviles (MCG) del Instituto de Telecomunicaciones vy
Aplicaciones Multimedia (iTEAM).

Grupo de investigacién de Comunicaciones Moéviles del Instituto de Telecomunicaciones
y Aplicaciones Multimedia (iTEAM)

El Grupo de investigacién de Comunicaciones Mdviles (MCG) estd compuesto por 30 personas
entre profesores e investigadores involucrados en diferentes proyectos de investigacién, los
cuales estan divididos en tres &reas principales: Dispositivos Inalédmbricos Corporales,
Tecnologias Broadcast y Tecnologias Inaldmbricas, en las que se vertebran sus lineas de
investigacion:

e Mas all del 5G-IOT (6G) para maquinas conectadas: E/ soporte de comunicacién en
instalaciones industriales todavia depende de tecnologias de redes cableadas, ya que las
interfaces inalambricas comerciales no satisfacen sus requisitos de fiabilidad (WiFi) o latencia
(LTE). La versién 5G Release-16, la sequnda versién del estandar 5G que se completé en el
verano de 2020, cumple con todos los requisitos de la UIT para las telecomunicaciones
mdviles internacionales de 2020 (IMT-2020). Sin embargo, las aplicaciones futuras para loT y
maéquinas conectadas en 2030 demandaran requisitos de capacidad, latencia, fiabilidad y
flexibilidad mas alla de los que ofrece el 5G Release-16, y se esta comenzando a investigar el
6G a nivel mundial para conectar los mundos humano, fisico y digital a través de una
estructura de habilitadores clave del 6G


https://acts.webs.upv.es/docs/convocatoria_oficial_iTEAMS.pdf
https://www.iteam.upv.es/?lang=es
https://www.iteam.upv.es/?lang=es
https://www.iteam.upv.es/group/mcg/?lang=es
https://www.iteam.upv.es/group/mcg/?lang=es
https://www.iteam.upv.es/group/mcg/?lang=es
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¢ Human-to-machine interactions by enabling tactile and haptic 6G communications: Varias
barreras para la interaccion humano-maquina pueden superarse gracias al uso de la
telepresencia de video remoto y la retroalimentacidn tactil remota, lo que permite a los
operadores remotos trabajar de nuevas maneras con dispositivos, sensores y avatares
virtuales. La mejora del proceso de comunicacién vendra de las tecnologias de medios
inmersivos, que en los ultimos afios han alcanzado una madurez que permite su uso en este
complejo escenario de comunicaciones humanas. Esta linea desarrolla tales conceptos para
una red de cdmaras de video de 360° con baja latencia, instaladas en varios tipos de vehiculos
AGV y vehiculos de carretera, que interactian con un operador remoto equipado con
interfaces hapticas (guantes, sensores) para obtener retroalimentacién en tiempo real. El
objetivo es desarrollar soluciones holisticas inmersivas con Realidad Aumentada/ Realidad
Virtual con capacidades hapticas

e loT+IA para realizar el Internet de las Cosas Inteligentes (loIT): para desarrollar
completamente el concepto de lolT, el proyecto aprovechara la IA como un impulsor clave
del loT en la transformacién digital de los procesos de la cadena de suministro, lo que
permitird no solo la extraccién de conocimiento a través del anélisis inteligente de datos, sino
también el aumento de la automatizacién en sensores, dispositivos y arquitecturas de red
auto-operadas. Gracias a las capacidades de la IA, los recursos de la red serdn monitoreados
y controlados con un equipo de gestion de segmentacién de redes para garantizar que los
recursos necesarios estén disponibles para los casos de uso especificos. Para ello se generan
datos a gran escala provenientes de microservicios heterogéneos para su integracién en un
Sistema de Sistemas, y se crean modelos para una comprensién holistica de la informacién
integrada con el fin de construir una conciencia situacional. A través de este enfoque, se
mejorard y optimizara la eficiencia de los procesos llevados a cabo en algunos de los
eslabones mas importantes de la cadena de suministro del mercado europeo.

¢ Densificacion inteligente 6G y redes sin celdas: en esta linea se trabaja para desarrollar
conceptos de sistemas sin celdas para la evolucién hacia el 6G. En los sistemas MIMO
distribuidos sin celdas, se derivaran reglas inteligentes para la asignacién de puntos de
transmisién y recepcion (TRP) a usuarios, considerando las capacidades limitadas de fronthaul
y backhaul, para vincular los cambios en el entorno con las decisiones de programacién. Se
considerara la hiper densificacion y la gestion de recursos en un edificio inteligente con
Superficies Reconfigurables Inteligentes (IRSs). Las IRSs son un elemento novedoso que
podria permitir la optimizaciéon conjunta de los recursos temporales y espaciales entre
usuarios, asi como la optimizacién conjunta de la direccién del haz del transmisor y el cambio
de fase de las IRSs para mejorar el rendimiento general de las redes 5G/6G. Los objetivos de
este linea son dos: i) el disefio y evaluacién de nuevos mecanismos para el despliegue sin
celdas, incluidas las IRSs; y ii) el desarrollo de soluciones de sefializacién para los mecanismos
de programacidn propuestos.

e Modelado y validaciones del sistema 6G: Los principales objetivos de esta linea son:
Proponer un modelo de canal vélido para escenarios interiores complejos e identificar un
conjunto de principios de evaluacién y KPIs. Para ello, el MCG ha puesto en marcha un
escenario de referencia consistente en un entorno interior en el que se realiza un despliegue
basado en microceldas, sin contar con una solucién de distribucién de antenas. Para alcanzar
los objetivos se desarrollarén soluciones rapidas de trazado de rayos (ray-tracing) para
caracterizar la propagacion en interiores en las bandas candidatas de 6G, en escenarios
realistas modelados con herramientas de motores de juegos, calibrados con mediciones
precisas. Para la validacién, el primer objetivo es desarrollar una metodologia de evaluacién
para determinar la validez y viabilidad de los habilitadores técnicos propuestos. Siguiendo el
paradigma de la UIT para IMT-2020, la metodologia de evaluacién consideraré simulaciones
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(a nivel de sistema y enlace), andlisis (calculo o matematico) e inspeccion (revision de la
funcionalidad y la parametrizacién de las propuestas). Esta tarea definiré tanto los KPIs
utilizados en la evaluacién, como la eficiencia espectral alcanzada, las tasas maximas de datos
y la fiabilidad

e Modelado y optimizacion con datos de redes celulares heterogéneas complejas
(4G/5G/6G): Esta linea de investigacién aborda el modelado y la optimizacién de redes
heterogéneas que integran 4G, 5G y 6G, considerando sus aspectos multi-capa, multi-
frecuencia y las caracteristicas especificas del massive MIMO en cada una de ellas. Ademas,
se exploran las implicaciones del 6G en la banda FR3, que jugaréd un papel esencial en las
comunicaciones de préoxima generacion. El modelado en estos escenarios se realiza
utilizando un enfoque hibrido, que combina datos reales de redes, incluyendo KPIs a nivel de
celda, informes de medicién (measurement reports) y parémetros de ingenieria, con modelos
conocidos en situaciones donde los datos no estan disponibles. Esto permite una gestion
localizada y eficiente de los recursos de red para mejorar sus capacidades, considerando los
retos que presenta la coexistencia de tecnologias en redes complejas y densas. Los modelos
se estan utilizando para la optimizacién de cobertura, capacidad y eficiencia energética.
Ademas, se esté estudiando el impacto de la integraciéon de nodos no terrestres.

¢ Investigacion en Wi-Fi 7 y Wi-Fi 8: Esta linea de investigacién se centra en el modelado de
redes Wi-Fi de préxima generacidn, especificamente Wi-Fi 7 y Wi-Fi 8. Estamos explorando y
afiadiendo nuevas capacidades en ns-3, como el uso de canales de 320 MHz en la banda de
6 GHz y la funcionalidad de asignacién de recursos OFDMA en dicho canal, para evaluar su
impacto en el rendimiento y la eficiencia espectral en entornos de alta densidad. Ademas,
investigamos el desarrollo de nuevas funcionalidades para el estandar IEEE 802.11bn, sobre
el cual se basard Wi-Fi 8, enfocdndonos en mecanismos avanzados de coordinacién entre
puntos de acceso (AP), con el objetivo de mejorar la gestién de recursos y la mitigacién de
interferencias en escenarios de alta demanda de datos.

e Redes de Area Corporal: esta linea de investigacion se basa en la caracterizacién de canal de
propagacion en redes de drea corporal, en diferentes bandas de frecuencia. Se consideran
diferentes escenarios: desde comunicaciones entre dispositivos ubicados sobre el cuerpo
(on-body/wearables) para aplicaciones e-Health, hasta dispositivos médicos implantados
dentro del cuerpo (in-body) tales como marcapasos o cépsulas endoscépicas inaldmbricas.
La caracterizacién se realiza empleando una triple metodologia: simulaciones software
empleando modelos computacionales del cuerpo humano;, medidas en laboratorio
empleando fantomas disefiados a medida; y medidas experimentales en entorno clinico.

e Disefio y Caracterizacion de Materiales a Medida para Aplicaciones Inalambricas: esta linea
de investigaciéon aborda el disefio, elaboraciéon y caracterizacion de materiales liquidos y
semisélidos para su aplicaciéon en diferentes ambitos de las comunicaciones inalambricas.
Entre dichas aplicaciones, se desarrollan: materiales liquidos y sélidos para la simulacién de
diferentes érganos del cuerpo para comunicaciones intracorporales (in-body) o diagndstico
médico (MRI, microwave imaging...); el disefio de materiales biocompatibles y flexibles para
sustratos de antenas wearables; o la investigacion de materiales polarizables para superficies
reconfigurables.

e Medida y Optimizacion de Exposicion Electromagnética en 5G/6G: en esta linea de
investigacion se aborda la investigacion de metodologias de medida de exposicién humana
a campos electromagnéticos en general, y para redes méviles 5G/6G en particular. Para ello,
se dispone de equipamiento para medidas selectivas en frecuencia y selectivas en cédigo,
donde se estan considerando también diferentes perfiles de uso (carga del sistema), y
configuraciones de red. De forma adicional, se investiga la potencial optimizacién y
minimizacién de los niveles de campo empleando las nuevas técnicas radio para 6G.
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Objetivos de la residencia artistica

De acuerdo con el enfoque del MCG, la residencia artistica se realizard en torno a
conceptos derivados de la investigacién realizada en dicho centro de investigacion y
sus objetivos. La residencia proporcionard una plataforma formativa y experimental
para que la persona seleccionada explore el potencial creativo y las implicaciones de
las comunicaciones moviles, trabajando en el campo de Arte, Ciencia y Tecnologia.

La persona residente dispondra de un espacio de trabajo y tutorias cientificas in situ a
través de colaboraciones con sus investigadores, permitiéndole conocer desde dentro
diferentes proyectos de investigacidn, sus objetivos, métodos cientificos vy
aproximaciones experimentales utilizadas.

El objetivo de la residencia es la realizacion, y posterior difusién, de una obra artistica
cuyo contenido esté en relacion con la investigacién desarrollada en el MCG,
permitiendo asi explorar nuevas formas de transferencia de conocimiento con la
sociedad sobre los logros alcanzados.

El formato de dicha obra es abierto, de acuerdo con los estdndares actuales del arte
contemporaneo en areas como Interactive Art, BioArt, Hybrid Art, Al & Life Sciences,
Sound Art, Net Art, Digital Communities, Participatory Art/Crowd Art, Artistic Platform
Projects y Art Activism, entre otras.

La propuesta debe ser un trabajo original que abra nuevas perspectivas en el campo
de interaccion de arte, ciencia, tecnologia y sociedad. Dicho esto, el trabajo propuesto
puede ser completamente nuevo o una extensién de un trabajo en curso
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Estructura temporal

Fase 1

El objetivo de la primera fase es reajustar el proyecto artistico al contexto del Grupo de
investigacion de Comunicaciones Méviles (MCGQG). Para ello se propiciara la interaccion
con los investigadores que actuardn como mentoring, y se proporcionara también la
formacién de seguridad pertinente.

El proceso de tutoria cientifica se completaréd en un plazo de 6 a 8 semanas. Fechas por
convenir con el MCG entre los meses de marzo a mayo 2025.

Fase 2

La segunda fase de la residencia tendra lugar en la Facultad de Bellas Artes de la UPV
para producir la obra.

Las cuestiones relativas a la implementacidn se tratardn con el Area de Accion Cultural
de la UPV

La obra se crearé de un plazo de 3 a 6 semanas. Fechas por convenir con la Facultad de
Bellas Artes UPV entre los meses de junio y julio 2025.

Fase 3

Al final de la residencia se realizara la presentacién publica de la obra en un espacio
expositivo de Valencia.

Fecha de la exposicién a convenir con el Area de Accién Cultural de la UPV entre los
meses de septiembre y noviembre 2025.

Cuantia de la ayuda

La residencia aporta una ayuda méxima de 14.000 € que incluye:
Un importe de 3.000 € para el/la artista.
Hasta 8.500 € para gastos de produccion.
Hasta 2.500 € para viaje, alojamiento y manutencién.

En caso de que la solicitud ganadora esté presentada por un grupo de artistas, la cuota del
artista, gastos de produccién, asi como los costes de viaje y alojamiento deberan dividirse entre
las personas que lo componen.

Los gastos de produccidén se tramitardn mediante facturas, hasta un maximo no superior a la
cantidad asignada, a través del Area de Accién Cultural UPV conforme a las normas de gestidn
de gasto de la UPV.

Todos los derechos de propiedad quedan en manos del artista.
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Documentos solicitados

Cumplimentar el formulario de solicitud: Enlace al formulario

La solicitud se acompafara de la siguiente documentacion:

* Un video breve de testimonio personal en el que el artista explica por qué solicita
la residencia (duracién méax. 1 min.)

e Descripcion del trabajo artistico que se investigard y creard como parte de la
residencia

* Breve descripcién de las expectativas del artista respecto a la colaboraciéon con los
cientificos y los recursos necesarios

®  Plan de produccién del proyecto, cronograma y estimacién de costes

Presentacidon de la solicitud

El plazo de presentacion de solicitudes comienza a partir del dia siguiente de la publicacién
del extracto de la resolucidn de la Publicacién oficial de la convocatoria en el Diario Oficial de
la Generalitat Valenciana y finaliza el dia 5 de enero de 2025.

Para presentar el formulario de solicitud leer detalladamente el apartado cuarto de la

Publicacién oficial de la convocatoria.

El resto de documentacién requerida debe enviarse al correo electrénico cultura@upv.es, si el
peso del mensaje excede el limite del correo, enviarlo a través de https://intercambio.upv.es/ u
otra plataforma de intercambio de archivos similar, a la direccién de correo antes indicada.

Resoluciéon de la convocatoria

El jurado estard compuesto por 5 personas: 2 designadas por el Instituto iTEAM, la directora
Area de Accién Cultural y otras 2 personas expertas en Arte/Ciencia externas a la UPV, quienes
valoraran las propuestas. A efectos de notificacidn, los resultados definitivos se publicarédn en
direccion <https://www.upv.es/entidades/acu/residencia-artistica-2025/> en fecha no posterior
al dia 28 de febrero de 2025. Todas las resoluciones adoptadas quedardn motivadas.
Adicionalmente, se comunicara a las personas beneficiarias en su cuenta de correo electrénico.
Ver al respecto los apartados quinto y octavo de la Publicacién oficial de la convocatoria

Criterios de valoracion

Las solicitudes presentadas seran baremadas conforme a los siguientes criterios:
- Caracteristicas del proyecto: calidad, objetivos, formatos, expectativas (25%)

- Vinculacién del proyecto con los ODS de la Agenda 2030 (10%)

- Adecuacién de los recursos solicitados a los objetivos propuestos (20%)

- Aspectos organizativos y planificacién (20%)

- Portfolio, CV'y Video 1" (25%)


https://acts.webs.upv.es/docs/convocatoria_oficial_iTEAMS.pdf
https://acts.webs.upv.es/docs/convocatoria_oficial_iTEAMS.pdf
https://acts.webs.upv.es/docs/solicitud_iTEAM_es.pdf
https://www.upv.es/entidades/acu/residencia-artistica-2025/
https://acts.webs.upv.es/docs/convocatoria_oficial_iTEAMS.pdf
https://acts.webs.upv.es/docs/solicitud_iTEAM_es.pdf
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Si la solicitud no reline los requisitos y documentos solicitados, el érgano competente pedira a
la persona interesada que la subsane en el plazo maximo e improrrogable de 10 dias,
indicandole que si no lo hiciese se le tendré por desistida su solicitud.

La presentacién de la solicitud supone la aceptacion de las bases, asi como las obligaciones
propias derivadas del marco legal en materia de ayudas y subvenciones.





