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La informatica té una historia i el Museu
d’Informatica t’hi transporta amb la seua
col-leccid i les seues activitats culturals.

Inaugurat el 2001 i un dels pioners a tot Espanya, ;
va ser reconegut el 2013 com a museu oficial de la museo.inf.upv.
Comunitat Valenciana per la Conselleria d’Educacio,
Cultura i Esport, pel seu compromis amb la societat i
la determinada vocacid de servei.
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